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LA FIN DU MONDE APPROCHE !

Bonjour et bienvenue sur ce nouveau Podcast
du Storytelling. Cette semaine, je vais jouer les
prophétes de mauvais augure.

Il février 2009

Selon Platon, I'Atlantide, une grande ile située a I'ouest des colonnes
d’Hercule, dans 'océan atlantique, disparut en un seul jour. C’était il y
a |1 000 ans et cela signa la fin d’'une civilisation brillante
quoiqu’arrogante.

Nos ancétres les Gaulois adoraient se bagarrer entre eux, envoyer
leurs druides cueillir le gui avec une serpe d’or et pratiquer des
sacrifices humaines prés des menhirs et dolmen bretons. Mais ils
étaient terrifiés par une idée, celle que le ciel leur tombat sur la téte.

Le passage de I’An Mil raviva les craintes de la fin du monde prévue
dans I'’Apocalypse de Saint-Jean. Eclipse de soleil, cométes de mauvais
augure dans le ciel, épidémies diverses, tout fut interprété a 'aune de
cette catastrophe annoncée et les hommes vécurent une des
périodes les plus sombres de leur histoire.

Plus pres de nous, le bug de I'an 2000 a fait craindre que les
ordinateurs ne sachent pas gérer ce changement de date et fassent
chuter les avions et tomber les ascenseurs.

Ce que ces historiettes ont en commun ? Le fait qu’elles sont toutes
fausses !

L' Atlantide n’a jamais existé et Platon s’en sert comme une parabole
pour montrer les dangers qui menacent I'arrogante Athenes si elle se
croit, elle aussi, indestructible.

Lexpression gauloise «nous ne craignons qu’une seule chose, c’est que le
ciel nous tombe sur la tétey, signifie précisément cela : «nous ne
craignons rieny.

Au moment de I'an mil, on ne savait méme pas qu’on était en I'an

mil ! Le calendrier n’était pas fixé précisément comme aujourd’hui et
on ne savait pas s'il fallait compter 1000 ans apres la naissance du
Christ ou 1000 ans apres sa mort, soit en 1033 ! En fait, la peur de
'an mil est une invention de la llle République pour discréditer le
clergé médiéval qui aurait abusé de la crédulité des masses a cette
occasion.
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Quant au bug de I'an 2000, on sait qu’il a surtout servi a enrichir des
sociétés informatiques vendant a prix d’or des logiciels correctifs et
assurant des formations fort lucratives.

Périodiquement, ’humanité est traversée par le frisson de sa propre
disparition brutale. Le fait de savoir que toutes ces historiettes sont
fausses ne peut rien contre leur puissance d’évocation ni contre le
fait que nous aimons nous faire peur. C’est pourquoi un discours
fondé sur la raison n’a aucune chance d’étre audible. C’est par des
stories qu’il faut répondre a ces stories. Qui inventera les histoires
qui nous redonneront confiance en I'avenir ?

A bientot !
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